Test sui saperi minimi di matematica
ovvero

Cosa supponiamo che sappiate (bene)

STRUTTURA DEL TEST:
Il test è composto da 30 domande suddivise in quattro temi:

- 8 domande di Aritmetica

- 8 domande di Algebra

- 11 domande di Geometria e grafici

- 3 domande di Trigonometria

L’elenco che segue rappresenta l’insieme delle conoscenze di matematica necessarie per iscriversi ad un qualunque corso di laurea ad indirizzo scientifico, dell’Università “La Sapienza” di Roma.

Lo studente che ritenesse di avere delle carenze in uno degli argomenti proposti è caldamente invitato a ripassare il programma svolto a scuola  e  seguire i precorsi di matematica che si tengono usualmente dal 10 al 30 settembre presso le facoltà universitarie.
Strutture numeriche, aritmetica
Elenco  di argomenti da conoscere e sapere utilizzare.
	SAPERE
	SAPER FARE

	I numeri naturali: operazioni aritmetiche e loro proprietà.
	Semplici calcoli mentali.

	La divisione con resto.
	

	Numeri primi.
	Scomposizione di un numero naturale in fattori primi.

	Massimo comune divisore e minimo comune multiplo.
	

	Le frazioni numeriche: operazioni e ordinamento.
	Saper sommare e moltiplicare le frazioni; date due frazioni, saper riconoscere se sono equivalenti o qual’è la maggiore. Calcolo di percentuali.

	I numeri relativi. I numeri razionali relativi.
	

	Rappresentazione dei numeri come allineamenti: allineamenti con virgola, finiti o periodici. 
	

	Idea intuitiva dei numeri reali.
	

	Disuguaglianze e relative regole di calcolo.
	Trasformazione di una disuguaglianza in un’altra equivalente. Somma membro a membro, moltiplicazione o divisione per un dato numero.

	Valore assoluto.
	

	Potenze e radici.
	Calcolo con le potenze e calcolo con le radici. Saper operare con le disuguaglianze quando si eleva a potenza o si estrae una radice.

	Media aritmetica e media geometrica di due numeri positivi.
	

	Logaritmi e loro proprietà.
	Saper applicare le proprietà dei logaritmi.

	Prodotti notvoli.
	

	Divisione con resto di polinomi. Regola di Ruffini.
	Saper “fattorizzare” un polinomio in casi semplici.

	Espressioni razionali fratte.
	Somma e prodotto di espressioni razionali fratte.

	Identità ed equazioni: nozione di soluzione.
	Saper semplificare o trasformare un’equazione in senso desiderato (regole per il passaggio di un addendo oppure di un fattore da un membro all’altro, ecc.).

	Equazioni algebriche di primo e secondo grado.
	Saper risolvere anche equazioni di grado superiore in casi particolari. Applicazioni della legge di annullamento del prodotto.

	Disequazioni.
	Saper semplificare o trasformare un’equazione in senso desiderato (regole per il passaggio di un addendo oppure di un fattore da un membro all’altro, ecc.).

	Disequazioni algebriche di primo e secondo grado.
	

	Disequazioni con espressioni fratte. Radicali. Disequazioni con radicali.
	


Algebra elementare, equazioni, disequazioni.
Elenco di argomenti da conoscere e sapere utilizzare

	SAPERE
	SAPER FARE

	Elementi di calcolo letterale, uso delle parentesi.
	Saper semplificare un’espressione algebrica (riduzione di termini simili, cancellazione di termini opposti, ecc.) 

	Polinomi.
	Somma e prodotto di polinomi.


Geometria del piano

Elenco di argomenti da conoscere e saper utilizzare
	SAPERE
	SAPER FARE

	Incidenza, ordinamento, parallelismo, congruenza (in alcuni testi: uguaglianza). Esistenza e unicità della parallela e della perpendicolare per un punto ad una retta assegnata.
	

	Lunghezza di un segmento (distanza tra due punti).
	

	Ampiezza degli angoli: misura in gradi.
	

	Somma degli angoli interni di un triangolo. Relazioni tra gli angoli formati da due rette parallele tagliate da una trasversale.
	

	Criteri di equiscomponibilità dei poligoni e nozione elementare di area. Area del cerchio. Relazione tra aree di figure simili.
	

	Misure e proporzionalità tra grandezze.
	Saper eseguire cambiamenti di unità di misura.

	Luoghi geometrici notevoli (asse di un segmento, bisettrice di un angolo, circonferenza, ecc.).
	

	Proprietà delle figure piane: criteri di congruenza dei triangoli. Punti notevoli di un triangolo (baricentro, incentro, circocentro, ortocentro).
	Saper effettuare costruzioni geometriche elementari: asse di un segmento, bisettrice di un angolo, circonferenza passante per tre punti assegnati, retta passante per un punto e perpendicolare (oppure parallela) ad una retta assegnata.

	Parallelogrammi. Teoremi di Talete, di Euclide, di Pitagora. Proprità segmentarie e angolari di un cerchio (corde, secanti, tangenti, arco sotteso da un angolo).

Angoli al centro e alla circonferenza.
	Saper svolgere alcune dimostrazioni geometriche: ad esempio in relazione ai punti notevoli di un triangolo e alle proprietà dei parallelogrammi.


Geometria dello spazio

Elenco di argomenti da conoscere e sapere utilizzare

	SAPERE
	SAPER FARE

	Mutue posizioni di due rette, di due piani, di una retta e di un piano (angoli, parallelismo, perpendicolarità).
	Saper visualizzare una configurazione geometrica nello spazio. Per esempio:
cosa succede intersecando: a) una sfera con un piano b) un prisma infinito a sezione rettangolare con un piano c) un cubo con un piano perpendicolare ad una diagonale?

	Sfera, cono, cilindro.
	

	Poliedri convessi, parallelepipedi, piramidi, prismi, poliedri regolari.
	

	Idea intuitiva di volume di solidi. Formule per il calcolo del volume e dell’area della superficie di parallelepipedo, piramide, prisma, cilindro, cono e sfera. Relazione tra aree e tra volumi di solidi simili.
	


Trigonometria
Elenco di argomenti da conoscere e sapere utilizzare

	SAPERE
	SAPER FARE

	Ampiezza degli angoli: misura in gradi.
	Saper “risolvere” un triangolo. Ad esempio: calcolare le ampiezze degli angoli di un triangolo rettangolo di cateti assegnati.

	Lunghezza della circonferenza e misura degli angoli in radianti.
	

	Seno, coseno, tangente di un angolo.
	

	Identità trigonometrica fondamentale (sen2 α+cos2α=1)
	

	Formule di addizione.
	


